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A nyar végén Athénban jartam az Europass Teacher Academy ,,Innovative STEAM Teaching
with Al, PBL, and Gamification” képzésén. A tanfolyam jo lehetdség volt arra, hogy a szaraz
tananyag helyett gyakorlati, interaktiv feladatokon keresztiil ismerjem meg a legtijabb tanitasi
modszereket.

Tanarunk, Vasiliki Plati kifejezetten szellemes, valtozatos és gyakorlatorientalt 6rdkat tartott.
A nemzetkozi tandrcsapat gyorsan megtalalta a kdzos hangot, igy gordiilékenyen tudtuk
megismerni a STEAM-szemlélet alapjait. Lényegében a STEAM mindeniitt ott van a
hétkoznapi életiinkben, igy egy nagyon fontos tudast fejleszthetiink ezekkel a projektekkel.

A képzés alatt rengeteg hasznos alkalmazast és digitalis eszkozt teszteltiink a gyakorlatban.
Kifejezetten jo tapasztalat volt kikeriilni a megszokott tantermi keretek koziil: egy parkban és
egy konyvtarban tartott 6rdkon atéltiik, mennyit ad hozza a tanulashoz a kornyezetvaltozas. A
Kotsanas Muzeumban pedig az 6kori gorog technoldgidkat ismertiik meg a jatékos, digitalis
feladatokhoz.

Kifejezetten sokat adott, hogy az Al-t a mindennapi felkésziilést segitd eszkdzként hasznaltuk,
a gamifikacio és a kiilso helyszinek bevonasa pedig remek Gtleteket adott a didkok
motivalaséra és az aktivabb tanorai részvételre.

A kint szerzett 6tleteket szeretném megosztani a kollégakkal is, és 1épésrdl 1épésre beépiteni a
sajat tanitasi gyakorlatomba, hogy a matematika és a természettudomanyok 6rai még
kozelebb kertiljenek a didkokhoz.




